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３，３オーバーランリミットスイッチ--------------------‐３４

（１）インダクシヨンモータの場合（インバータ制御のモータ）３４
（２）サーボモータの場合３５

（３）インバータの場合３５

３．４手動選択と自動選択---------------------－－－－－－－－－－－３６

３．５非常停止一------------------------------－－－－－－－－．３８

３．６エリアセンサー---------------------------－－－－－－－４１

３．７安全ﾌﾟﾗｸﾞｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰｰ--------------------------42

3.8半導体の安全回路一----------------------------------.44

学習のまとめ４６

4章シーケンス回路の考え方

４．１自動化システムの考え方一------------------------------48

（１）制御用構成部品４９

（２）接点ユニット５０

（３）電磁接触器５１

（４）端子５２

４．．２シーケンス回路の検討一-------------------------------53

（１）展開接続図５３

（２）自己保持回路の動作５５

（３）シーケンス回路のタイムチヤート５６

４．３異常時のシーケンス回路一一----------------------－－５９

（１）運転・停止押しボタンとも押した場合５９
】．

（２）停電時のシーケンス回路６１

４．４シーケンス回路と配線ケーブル------------------------.６２

（１）PB1押しボタン用ケーブルの断線６３

（２）自己保持状態での配線ケーブルの断線６５

（３）PB1とＰB2の両方の配線ケーブルの断線６６

４．５入力リレー，出力リレー‐--------------------------－---69

（１）モータ運転回路の動き（パートＩ）７０

（２）モータ運転回路の動き（パートⅡ）７５

４．６シーケンス回路の構成方法一一-------------------------80

（１）ＰB2がｂ接点の場合８０

（２）ＰB2がａ接点の場合８５

学習のまとめ９２
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章シーケンス回路とＰＣによるシーケンス回路

５．１リレーシーケンス回路とＰＣ用のシーケンス回路一----------96
（１）ＰＣを使用した展開接続図９７

（２）ＰＣの番号・９８

５．２同時複数の自己保持回路を同一押しボタンで動かす場合－－－－－９９
（１）リレーシーケンスの場合９９

（２）ＰＣによるラダーシーケンスの場合１０２

５．３ＰＣの歴史一-------------------------------.109
学習のまとめ１１１

章ＰＣの各種モジュール
゜１

６，１ＰＣとノイズ-----------------------------------------114
（１）ノイズ１１５

（２）フオトカプラによるノイズ対策１１６

（３）ヒステリシス特性の利用１２０

（４）電圧検出回路１２１

（５）コイル駆動時の零クロス制御１２２

（６）シヤワーリングノイズ１２４

６．２各種モジュール－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－１２７
（１）ＰＣの基本構成１２７

（２）ＣＰＵモジュール１３３

ａ、ウオッチドグタイマｌ３４

ｂ・リアルタイムクロック１３５

ｃ，制御用メモリ（ＯＳ：オペレーティングシステム）１３７
．スキヤニング（解読処理）１３８

（３）入力モジュールと出力モジュール１３９

ａ・入力モジュールの概要１３９

ｂ･出力モジュールの概要１４０

（４）入力モジュールへの外部機器接続１４２
ａ、押しボタンスイッチの接続１４２

ｂ・リミットスイッチの接続１４５

ｃ・近接スイッチの接続（２線式）１４５

．．近接スイッチ（交直両用）の接続１４６

ｅ,近接スイッチ，光電スイッチ，シリンダスイッチ（３級式）の
接続１４７
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ｆ光電スイッチの接続（４線式）１４８
９．透過形光電スイッチの接続１４８

(5)入出力モジュールの外形図１５０
学習のまとめ１５２
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7章 シーケンス回路の基礎

１シーケンス回路の基礎の考え方一一一-－－－－－－－－－－－－－４

２シーケンス回路とラダー回路一一-----------------6
回り回路６

ラダー回路の構築１０

３ＰＣの解読方式一一一一一一一一------------------13
ネットワーク方式１６

。｡（

逐次処111方式１８

４ＰＣの命令と回路例〔Ｉ〕‐－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－２１
リレー２１

ａ、微分回路２３

ｂ，ラツチコイル２４

常時ＯＮコイル２５

入力信号でＯＮするコイル２６

入力信号でＯＦＦするコイル２７

ＮＯＴ（ノット）回路２８

入力信号２個でＯＮするコイル３０

入力信号３個でＯＮするコイル３３

ＡＮＤ（アンド）回路３５

入力信号３個のいずれかでＯＮするコイル３５
ＯＲ（オア）回路３８

７．

７．

(1)

(2)

７．

(1)

(2)

７‘

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

００

⑪ 入力信号２個の組合せでＯＮするコイル３９
ＸＯＲ回路４０

５ＰＣの命令と回路例〔Ⅱ〕－－－－－－－－－－－－－－－－－－－

自己'保持回路４１

ｂ接点入力の停止回路による自己保持回路４２

電源投入時に１スキヤンパルス発生回路４５

入力信号ＯＮ時１スキャンパルス発生回路４７
押しボタン１個のトグルスイツチ４８
侵入者検知４９
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(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)



（７）自動車用車庫のシャッターの開閉５０
（８）早押し検出回路５１

（９）オートローグ運転回路５２

⑩ステツピングスイッチ５８
０１）主幹回路６６

７．６タイマー-------------------------------------68
（１）タイマ命令７０

（２）電源投入時のINT（イニシャル）信号７１
（３）入力ＯＮ後一定時間ＯＮする信号発生回路７２
（４）入力信号を一定時間ＯＮする回路７３
（５）フリツカリレー７４

（６）入力信号がＯＮしてからのパルス発生回路７５
（７）長時限タイマ７６

（８）オフデイレイタイマ７７

（９）準備完了とオフデイレイタイマ７８

⑩入力のチヤタリング防止７９

（1D入力信号によるオンデイレイタイマ８０
⑫自動遊戯具制御回路８１

⑬自動ドア（開優先回路）８２

（M）スター（人)－デルタ（△）起動器８３
⑮ワーク搬送システム８９

７．７カウンター------------------------------－－－－－－－－－－－－－９１）。

（１）長時限タイマ９２

（２）時計回路９５

（３）ワーク搬送システム９６

（４）一定送り装置９８

（５）１ピッチ送り回路１００

学習のまとめ１０２
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